Szene 9 - Avlauf (mit Erwin und James durchgegangen)

Szene 9, Finstellung 1 (©-El) (Garten Richtung Haus): ABYZ treten aus dem
Haus. Vorne BY, lachend. Y trédgt einen Ball in der Hand. Dahinter AZ, sich
unterha:

9-E2 (Haus Richtung Garten): AEBYZ Richtung Garten. BY laufend, lachend

vornedraus, AZ, mit verstdndnisvollen Gesten

9-E3 (lichtabhéngig Richtung Teich): YEB werfen sich froéhlich Eall =zu,
e

9-E4 Garten Richtung Haus): AZ diskutierend. P16t ¢
lauernder Ausdruck 4, wirft Z ein vaar Worte zu, geht zfigig, leicht geduck

9-E& (lichtabhéngig Richtung Teich): YE werfen sich fréhlich-konzentriert
Eall zu Y Vordergrund, B Hintergrund. A kommt ins Bild, B
erken es nicht, 4 lduft ein paar Schritte, fédngt den von Y geworf

X 1

hinterher. Z kommt von seitlich in Bild, A& wirft ihm den Be

7 lexibel): Z rennt rechts in den Hintergrund, B hi e

iterher, bleibt in Position. Y lduft zundchst hinterher, blei

und schaut deutlich in eine andere Richtung, hebt die Hand, =z
c Richtung (dabei Zoom auf Y)

9-E8 (Garten Richtung Haus, Groszeinstellung auf Y): Y deutet knapp an Xamera

i

a
9-E8 (Haus Richtung Garten): A4 rennt lachend mit Bal
.
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Gesi eichrand oder im Schilf zu sehen (Maske, o4 lten von Mon):
ZBAY laufen in diese Richtung, Y ist am néchsten an Xamera und am weitesten
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hen, so kurz, dass Zuschauer es nicht erkennen kann, dann nur noch

(18 1

icht mehr im ®Bild): ZEA laufen weiter in die Richtung, A dUberl
erreichen die Stelle, wo das Gesicht war, ZA knien sich hin.

-E12 (Garten Richtung Haus, kurze Einstellung): Nur Haus und Garten. Y ist
nicht zu sehen
9-E13 (wie 9-El1l, noch n#her am hinteren Ufer): ZA knien seitlich, sich
gegenlber, Schilfstelle der Maske zwischen sich zwischen sich deuten,
diskutieren. B von hinten, vorgebeugt, schaut
9-El4 (wie ©9-El2, etwas lédngere Einstellung): Nur Haus und Garten. Y ist
nicht zu sehen
9-E18 (wie ©9-13): A schaut zu B, diskutieren, Z schaut nach einigen Sekunden
an der Xamera vorbei, ruft etwas, deutet, B dreht sich um, AR schauen in die
nédmliche Richtung
9-El16 (wie 9-El4, nach einigen Sekunden langsamer Zoom): Nur Haus und Garten.
Y ist nicht zu sehen
9-E17 (wie 9-13): & und Z schauen auf, ABZ gestikulieren, diskutieren
9-E18 (1i bhingig Richtung Teich AEZ

1 ABZ am Bildrand, stumm, nachdenklich. &
ichtung Haus. BZ beginnen zu folgen.
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Szene 9 - Einstellungsfolge

Garten Richtung Haus
nah am Teich 9-El12
mittig 9-E8 Y

9-El186

nédher am Haus 9-E1 ABYZ 9-E4 A7
lichtabhéngig Richtung Teich

nah am Teich 9-E3 BY

etwas welter weg 9-E5 ABY

noch weiter Totale Richtung Teich 9-E18

Haus Richtung Garten
direkt vom Haus

9-E2 AEBYZ
etwas welter weg AR

9-E8 5YZ

noch etwas weiter Richtung hinteres Ufer
noch etwas weiter Richtung hinteres Ufer
noch etwas weiter Richtung hinteres Ufer

E17

5T
ABY

Groszeinstellung Gesicht

flexible Einstellung
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(mit Rudolf durchgegangen)

(Jeweils keine
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Szene 19 - Ablauf (mit Erwin und James dux
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Szene 19, Einstellung 1 (19-El) (Garten Richtung Haus): ABZig laufen aus dem

19-E2 (Haus Richtung Garten): AEZig (von hinten) laufen in den Garten, !
vornedraus, Zig dahinter, B an letzter Stelle. 4 wird langsamer, schaut sich
suchend um
19-E3 (Garten Richtung Haus): A (von vorne)
qck lieBt auf, dann B. Alle schauen suchend. Sch’
mera vorbei, setzt s B
lédgt die Hand vor den Mund
19-E4 (Richtung eines Geblisc o

, der auf dem Ricken auf dem Eoden liegt, le

-ES (wie 19-E4, aber Groszaufnahme): 1 1

enn aus dem Mund von Pol laufen. Z wendet den Blick in die Xame:
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c
dhnlich wie 19-E4, abver Pol mehr am Eildrand): A4 kommt seitlich ins
o
z e

stlirmt, Z springt auf, &4 versetzt ihm einen Hieb, Z stolpert, stirat
1 & elauern sich mit halb erhobenen Fdusten

g 4imik und Gestik nach einer

mit stoischer Mine in die andere Richtung ch t

Bewegung, geht in Elic&richtung aus dem Eild. B Nelte; lamentie:

flehend

19-E8 (flexibel) 7 und A4 mit erhobenen Fdusten auf der Wiese, mal rlickt der

eine vor, mal der andere, beschimpfen sich dabtei. Mehrere Scheinang e

Z, A, 2Z), dann Treffer Z, A4 taumelt zurlick, rafft sich auf, stéBt vor,

reffer 4, Z taumelt zurilick

19-E9 (wie 19-E8, aber aus groferer Entfernung): Z raprelt sich wieder auf,
i 1 14 entierend zwische e

Boden

19-E7 (Garten Richtung Haus, halbnahe Einstellung auf
egter M Seite
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19—E8, aber

rdg von oben auf Ximpfer chst Z dber A, hat ihn an der
: ,raufe, dann schafft es A, Z herumzurolle

Nase, Z liegt bewuBtlos da

19-E12 (dnnlich 19-EQ): A kniet {ber Z, ¥ rappelt sich auf, & fragt s
es gent, B gibt zu verstehen, es ist nichts passie

13 (&hnlich E11): A kniet uebver Z. Zoom auf dieser liegt bewuBtlos da,
ihm lduft Blut aus der Nase
19-El14 (ﬁ mpfstidtte Richtung Geblisch): Zig kniet immer noch dber Pol, B (von
hinten) léuft zu ihr, kniet sich neben sie
19-E15 (wie 19-E5, Lage Gesicht zur Xamera wie Z in 19-El13): Pol hat weiter
Elutfaden am Mund. Hénde von Zig rilicken Xragen/Halstuch von Pol bteiseite -

sein Xehle ist aufgerissen

19-El6 (dhnlich 19-El4, aber deutlich ndher): B entsetzt. Zig gelassen,
beschwichtigt. B faBt sich schlieBlich, ihr fdl1lt wieder ein, daPf A& Seil
#ollte. Fragt Zig nach Seil, Zig nickt, geht aus dem EBild. Bs blick fdllt
erneut auf Pol, Schaudern

a
rfreut, will nach dem S



Zig lehnt léchelnd ab, kniet nieder, fesselt selbst Z an den Pfosten. HBeide
schauen sich an, nicken sich gleichzeitig bekrédftigend zu. Zig steht auf.
9-El19 b AZ tief in die Augen, Zig mit ganz
o :

ich ganz langsam nédher, damn

Lo el

! i
werden beide durch Ruf aus ihrer Versunkenheit gerissen, wenden den Xopf
(B hat gerufen, weiter Szene 20)



Szene 19 - Einstellungsfolge (mit Rudolf und Moses durchgegangen)

Garten Richtung Haus
nahe Haus 19-El A4BZig

etwas weiter aus dem Garten, aus Richtung Geblsch

BZig

etwas weiter aus dem Garten, frontal
Haus Richtung Garten 19-E2 ABZig

auf Geblisch

médfBige Entfernung 19-E4 ZPol
médBige Entfernung, leicht geschwenkt
Groszaufnahme 19-E5 ZPol 19-E15

Kampfstédtte Richtung Geblsch
méBige Entfernung 19-El4 EZigPol

deutlich néher 19-E18 BZigPol
Geblsch Richtung Haus 19-E17 &Z

flexivel

19-E18 4Z7ig

19-E6 AZPol
ZigPol

médfBige Entfernung 19-E8 &7

etwas grofere Entfernung 19-E9 ARZ 19-El12 ARZ
néher, schrédg von oben 19-E10 ARBZ

noch néher schrég von oben 19-E11 &Z 19-E13 &Z

19-E1
19-E3
19-E7
19-E18
19-El19
19-E2
19-E4
19-E8
19-E8
19-E18
19-El4
19-E18
19-E17
19-E8
19-E9
19-E12
19-E10
19-El11
19-E13



Szene 10 (Innenaufnahmen) - Ablauf (mit Erwin, James und Rudolf

Szene 10, Einstellung 15 (10-El5) (Scheuneninneres Richtung Tlr): A& tritt

durch die Tlr, macht groBe Augen, ruft

10-E18 (Gx oazaufnaime, ganz kurz): Kovf einer Horusstatue

10-E17: (siehe AuPRenaufnahmen)

10-E18 (wie 1O—E.lS)" 4 steht weiter in der Tidr, B und Z treten dQurch die Tlr.

Ebenfalls lberrascht

10-E19 (Tir Richtung Scheuneninneres): Bli
ernéht. A, damn Z, dann B treten von

gegendbqr Statuen. A kniet nieder, deutet

10-E20 (GroRaufnanme): Steinplatte

10-E21 (von untﬂn wie aus Richtung Platte auf Schauspieler): &4 deutet in

Kamera, & und Z2 links und rechts von ihm, diskutieren, gestikulieren

10-E22 (wie 10—&19 aber nS'Q‘)" ABZ  griiveln

Schriftzeichen, kommen zu keinem Schluf, Z winkt ab, g

10-E23 (wie 10-El5): Z versLuﬁlndet durch die Scheune

Bild und geken langsam zur Tidr, bleiben dort stehen, w

gehen ebenfalls durch die Tir. A tritt noch einmal in ie Tir, schaut

(Richtung Horusstatue). Zoom auf A.

10-E24 (wie 10-E19): Blick auf die Weihestdtte, dann Zoom auf Xovf der

Horusstatue

10-E25 (wie gezoomtes Ende von 10-E23): &4 schaut, wendet sich ab, verldpBt

Scheune endgliltig

10-E28 (wie 10-E24, lédnger): Xopf der Horusstatue scheint in die Xamera zu

tlicken

% auf Weihestédtte. Statuen stehen
itlich ins EBild, wirken %klein
Pl tt
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Innenaufrnahmen) - Einstellungsfolge (mit RKudolf und Moses

Groszaufnahme Horusstatue 10-Els 10-E28 (Jeweils keine Schauspieler)
Groszaufniahme Steinvlatte 10-E20 (keine Schausvieler)

Scheuneninneres Richtung Tdr 10-E156 & 10-E18 ARZ 10-E23 ARZ 10-
L25 A

Tdr Richtung Scheuneninneres
Direkt von Tir 10-E19 ARZ
Néher an Weihestédtte 10-E22 AEZ 10-E24 (keine Schausvieler)

von unten wie aus Richtung Platte 10-E21 ABZ

10-E18
10-E28
10-E20
10-E18
10-E18
10-E23
10-E28
10-El9
10-E22
10-E24
10-E21



Szene 8 - Avlauf (mit Erwin durchgegangen)

Szene 8, Einstellung 1 (8-El) (Auf Veranda): Zig und AEg sitzen schweigend
auf der Veranda. Zig schaut wortlos AEg an, AEg schaut zuriick. Beide stehen
auf, schauen durch das Fenster, in dem ABYZ sitzen (die man nicht sient),

B

verlassen die Veranda, gehen ins Haus

8-E2 (Von der Veranda in einen Innenraum des BHauses): Svartanisch

eingerichteter Raum. Zig und AEg betreten Raum, sehen sich an, stellen sich

gegenlber auf beide Seiten des Tisches,

(Aus Innenraum auf Fenster): Fenster und w

8-E4 (Von der Veranda in den Innens
1 rehit zur Raumseite, holt

ie. Zig und AE sehey

nig Raum darum herum

Y

y: Zig und AEg sehen sich an. AEg dreht
eine Xerze, stellt sie auf den Tisch,

\D

T .

sich nieder, scrllest die Augen. Pause. AEg wendet ?, schaut direkt
in die Xamera. Zig 6ffnet die Augen, wendet den Elick, schaut direkt in die
Kamera. Zig wendet den Blick zurlck, schlieBt die Augen, legt Xopf nach
ninten. AEg setzt sich in Eewegung Richtung Xamera, greift nach den
Yensterlédden.
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nnenraum auf Fenster): AEg (von hinten) genht aufs Fenster zu,
> Ldden. Dunkelhs

Szene 8 - Einstellungsfolge (mit Rudolf durchgegangen)

Auf Veranda 8-E1 ZigiEg

Von Veranda in Innenraum 8-E2 ZigiEg 8-E4 ZigiEg 8-E6 ZigiEg

Aus Innenraum auf Fenster 8-E3 8-E& (Jeweils keine Schausvieler) 8-

E7

e

AEg



